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Imagenes

Importar una imagen
Para incorporar a un docu-
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La casilla de verificacién Vincular sirve para que Writer no incorpore los datos de la imagen den-
tro del archivo sxw, sino que simplemente anote dénde esta la imagen. Si posteriormente se modifi-
ca el archivo de imagen, al abrir de nuevo el archivo de texto la imagen se actualizard. También se

podrd elegir en el ment Herramientas, submenu Actualizar, la opcidn Vinculos.
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Modificar propiedades

Cuando se incorpora la imagen lo hace como un marco mds, pudiéndose determinar las mismas ca-

racteristicas que todos los marcos y alguna mads sélo aplicable a imagenes.

B Usando los manejadores en el contorno de la imagen se pueden cambiar sus dimensiones. Para
hacerlo sin modificar la proporcién entre la altura y la anchura hay que arrastrar los manejado-
res de las esquinas manteniendo pulsada la tecla [T].

Para tener un control mayor sobre la imagen, se puede usar en el menu Formato la opcién Imagen
para que aparezca el cuadro de didlogo Imagen, que tiene similares caracteristicas que el cuadro de
didlogo Marco que se explico en la hoja “Marcos”. Se muestran a continuacién dos fichas, para poder
sefialar las diferencias entre los dos cuadros de didlogo:

[®] Imagen [%]||[®] Imagen &3]
m[OpEiDnEs "m" Hiperenlace ”Imagen " Recortar ”Bnrdas " Fondo ‘[m| [ﬁ"Op(innes |ﬂiu5te [ Hiperenlace ‘[Imagen " Recartar ‘[Bnrdes |[W|M|
Tamafio Ancla Predeterminaciones
Ancho m ) Alapagina O == = = E=
] Relativo ® Al parrafo @ @ @ @ ==
Altura m 3 Al caracter Hinguno Antes Después Paralelo Continuo Dinamico
[ Relativa ) Como cardcter E— Espacios Opciones
| Proporcional lzquierda [ Primer parrafo
Derecha [0.00em [ Enelfonde
Posicion Arriba m ] Gontarna
. [ Solo en el exterior
Horizontal ,m“ a IWE| Area de parrafo F| Abajo
| Reflejar en paginas pares
wertical ,m“ a WE| Margen F|

| Aceptar || Cancelar ||

Ayuda

H Restablecer |

I Aceptar H Cancelar || Ayuda || Restablecer |

+ En la ficha Tipo se dispone del botén Tamaiio original, que es titil si se ha modificado el tamafio de la
imagen y se desea restaurar su tamafo original.

+ En la ficha Ajuste aparecen las casillas de verificacion Contorno
y Solo en el exterior, que estaran disponibles cuando se selec-
cione algun método de ajuste en el que el texto pueda ro-
dear a la imagen. Si se marca Contorno, se permite que el
texto entre en el espacio reservado para la imagen, obte-
niéndose un efecto muy natural, como se ve a la derecha.
Marcar Solo en el exterior previene que el texto invada las par-

tes blancas internas de la imagen.
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En las fichas Imagen y Recortar se encuentran otras opciones interesantes:
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+ En la ficha Imaden, la seccidn Reflejar permite dos manipulaciones muy utiles.

+ En la ficha Imagen, la seccién Vinculo sirve para cambiar la imagen, tinicamente si la imagen se in-
sertd vinculada.

+ La ficha Recortar permite que no se vea la imagen completa. Si se introducen valores positivos se
recortard esa distancia de la imagen; si se introducen valores positivos, se separara la imagen del
borde del marco.

Crear una imagen

Existen varias maneras de crear una imagen independiente partiendo de cero. Se van a explicar
dos; cual utilice cada persona, dependera de su preferencia; el autor se decanta por el segundo mé-
todo, aunque parezca mas largo.

Objeto OLE

En el mend Insertar, submenu Objeto, se elige Objeto OLE y se
abre el cuadro de didlogo Insertar objeto OLE; se selecciona el
botdn Crear nueve y la opcion OpenOffice.org 11.2 Dibujo; se pulsa
Aceptar y arrancara el modulo Draw con el que se puede
trabajar dentro de un marco definido dentro del docu-
mento Writer. Evidentemente, es necesario conocer el
funcionamiento de este mddulo, algo que se explica en la parte “Disefio” de este curso. Se concluye
pulsando fuera del cuadro de imagen. Cuando se hace una doble pulsacién sobre una imagen crea-
da como objeto OLE, se vuelve a arrancar el médulo Draw para poder modificar la imagen.

[®] Insertar un objeto OLE [x]
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Tipo de objeto

OpenOffice. org 1.1.2 Hoja de calculo
OpenOffice.org 1.1.2 Diagrama
OpenOffice.org 1. 1.2 Dibujo

OpenOffice.org 1.1.2 Presentacion
OpenOffice.org 1.1.2 Farmula

Usando Draw directamente

1. Se arranca el médulo Draw y se crea la imagen del tamafio necesario. Para poder modificarla si

fuera necesario, se almacena en el disco duro.

En el ment Editar se elige Seleccionar todo.

. En el mend Archivo se elige Exportar; como Formato de archivo se selecciona WMF - Windows Metafile, se activa

la casilla de verificacion Seleccion y se pulsa Aceptar.

4. En el cuadro de didlogo WMFOpciones se marca el botdn de opcién Original y se pulsa Aceptar.

5. En el médulo Writer se inserta la imagen como se explicd anteriormente. Las dimensiones de la
imagen se conservan perfectamente, aunque sigue siendo posible manipularla en Writer para
adaptarla con precision.
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Figuras independientes

Con la barra Funciones de dibujo (que se encuentra en la barra de herramientas) se pueden incorporar a
un documento de texto elementos graficos que serdn completamente independientes de cualquier
imagen. Su funcionamiento es muy similar al de
los equivalentes en Draw, aunque comparten
propiedades con los marcos de Writer. Esto pro-
porciona a los elementos graficos una gran potencia y versatilidad que es facil subestimar en una
primera aproximacion, por lo que invitamos al lector a un examen detallado.

Funciones de dibujo
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